HOJA 3    HERRAMIENTAS BÁSICAS
a) Práctica con algunas de las herramientas básicas:
Pincel, color de frente y borrador (Cambia colores y opciones, dibuja trazos y líneas rectas)

Selección , relleno  y aerógrafo 

Texto
Medir  (Selecciona un rectángulo y da sus medidas )

Guarda  las pruebas en un archivo llamado prueba

b) Realiza la práctica guiada que se describe en el anexo 1
c) Crea un archivo de tamaño 640 x 480 y en el dibuja las banderas de  España, Japón, Alemania  y Francia.  Todas deben ser iguales y debes poner el nombre debajo de cada una. Guarda el archivo con el nombre banderas y extensión jpg.   Envíalo al profesor por correo electrónico

d) Utiliza la herramienta rutas para realizar estas figuras:

[image: image1.emf]                                         [image: image2.emf]
Recuerda que para trazar la ruta, una vez que la tengas dibujada pulsa botón dcho.-

>Editar->Trazar

e) Herramienta degradado. Un degradado es una variación de color a lo largo de un espacio.

Dibuja un rectángulo con la herramienta Selección rectangular traza la línea exterior.

Selecciona la herramienta degradado para pintar el rectángulo con un degradado de colores del rojo al azul.
Utiliza la herramienta anterior para con la selección circular y la herramienta de degradado, dibujar una imagen que parezca una esfera. Utiliza la opción de degradado radial.
Dibuja varias esferas de distintos colores y guárdalas en el archivo: esferas.gif
f) Realiza un dibujo de un paisaje (estilo libre) que debe incluir el sol, el río, árboles y una casita.  Guárdalo con el nombre paisaje.

ANEXO 1

[image: image3.png]" Ejercicio 1. Dibujar figuras geométricas: lineas, circulos y poligonos
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Abre el programa GIMP. Selecciona Archivo / Nuevo para abrir
una nueva imagen y dale un tamario de 1.600 x 1.200 pixeles.

Dibujar lineas. Selecciona en la caja de herramientas el lapiz y
debajo, en las opciones de esta herramienta, selecciona en Pince-
les el llamado Circle (03). Haz clic una vez en cualquier lugar de la
pantalla para sefialar el inicio de la linea, pulsa la tecla Shift (ma-
yusculas) y haz clic para marcar el punto final de la recta. Repite la
operacion hasta obtener un tridngulo.

Dibujar cuadrados. Elige la herramienta de seleccién de rec-
tangulos y realiza una seleccién rectangular sobre el area de di-
bujo. Haz clic con el botén derecho del ratén sobre el rectangulo
y selecciona Editar / Trazar seleccién. En la ventana emergente
escribe “3" en Linea de trazado (con ello conseguirds pintar a lo
largo del contorno de la seleccion) y pulsa Trazo.

Dibujar elipses. Escoge la herramienta de seleccién eliptica y
realiza una seleccion circular. Haz clic con el botén derecho sobre la
circunferencia y selecciona Editar / Trazar seleccion. Escribe “3”
en Linea de trazado y pulsa Trazo.

Una figura esta seleccionada cuando aparece un contorno discon-
tinuo parpadeante. Para deseleccionar dicha figura, escoge en el
menu Seleccionar la opcion Nada.

Dibujar a mano alzada. Para dibujar libremente sélo tienes que
escoger cualquiera de las herramientas de pintura de la caja de
herramientas, seleccionar debajo el tipo de trazo y, por ultimo,
elegir como color de frente (figura 2) el color de la linea.

Realiza el dibujo de la figura 3 (tres triangulos, tres cuadrados, tres
circulos, tres rectangulos y una figura libre) con las herramientas
que hemos presentado.

Relleno de color. Podemos rellenar de color una figura con el bote
de pintura (herramienta de relleno < ), pero debemos tener cui-
dado: s6lo debemos aplicar esta herramientas en contornos cerra-
dos (de lo contrario, se aplicara el color a toda la pagina). Para ello
primero selecciona la herramienta de relleno; después haz doble
clic en el icono Colores de frente y fondo (figura 2) y seleccionz
un color; y, por ltimo, haz clic en el interior de la figura. También se
puede seleccionar el color y arrastrarlo hasta el dibujo.

Degradado de color. El degradado es una variacién en el color de
relleno. Primero debemos seleccionar la figura. Para ello, escoge Iz
varita mégica (herramienta de seleccién difusa - )y seleccionz
el tridangulo azul (quedara seleccionado cuando aparezca una linez
parpadeante). Luego selecciona la herramienta de mezcla 1. Eli-
ge dos colores de frente y fondo distintos y, debajo, dale un nivel de
opacidad del 70%. Haz clic en el interior del tridngulo y, sin soltar e
raton, desplazalo y haz clic en el otro extremo. Para deseleccionar
una figura ve a Seleccionar / Nada.

Rellena las figuras para que queden como en la figura 4. Guarda e
archivo como P1_nombreapellido.xcf.




